
 

 
 

 
 

Cursos Prácticos  
de Informática 

 

Septiembre-Octubre 2006 
 

Horario: viernes de 16,30-21,30 y sábados de 9,30-14,30. (10 horas) 
Aula de Informática 

CURSO 1. Dreamweaver (diseño páginas web) 
Prof. Luis Muñoz 

 

Introducción al diseño Web 
- Dreamweaver como programa de maquetación Web. 
Posibilidades y limitaciones.  
- Un sitio Web. Planificación, estructura, dominio, alojamiento, 
etc. 
Creación del sitio Web 
- El entorno de trabajo. 
- Administración del sitio. Carpetas y asignación de ruta. 
- Creación de un documento HTML y su uso como plantilla. 
- Propiedades del documento 
- Introducción de texto en el documento y formato del texto. 
- Trabajo con tablas 
- Imágenes para Web. Conceptos y edición.  
- Introducción de imágenes al documento en el lienzo o en las 
tablas. 
- Vínculos a enlaces internos, externos y correo electrónico. 
- Estilos CSS y comportamientos. 
- Crear un formulario. 
Publicación del sitio Web en Internet 
- Que es y como funciona un servidor. 
- Configuración de acceso al servidor mediante ftp. 
- Colocar archivos en el servidor. 

22 y 23 de septiembre

CURSO 2. DIBUJO ASISTIDO POR ORDENADOR I – Curso de 
iniciación 

Prof. Ángel Rey 
ENTORNO DE AutoCAD  
.- Trabajo en red con AutoCAD  
.- Requisitos del sistema. 
.- Procesos de instalación. 
.- Configuración inicial de dibujo. 
.- Tutorial. Preferencias. Menús. 
.- Barras de Herramientas. 
.- Utilidades de visualización y referencias. 
.- Zoom y encuadres en tiempo real. 
.- Referencias a entidades. 
DIBUJAR CON AutoCAD  

     Aplicaciones metodológicas para: 
.- Dibujo de puntos, líneas, polilíneas, arcos, circunferencias, elipses y

polígonos. 
.- Operaciones básicas con los objetos del dibujo: desplaza, borra, copia,

gira, recorta, etc. 
.- Editor de texto. 
.- Gestión de capas, tipos de líneas y propiedades de objetos. 
.- Edición y modificación de entidades. Acotación 

 

29 y 30 de septiembre

CURSO 3. DIBUJO ASISTIDO POR ORDENADOR II– 
Curso de profundización 

Prof. Ángel Rey 
 
 
INTRODUCCIÓN 
Entorno de AutoCad  
Dibujar con AutoCad  

 
 OPERACIONES AVANZADAS de AutoCad 
 
.-  Trazado en periféricos. 
.- Operaciones avanzadas en los objetos del dibujo: bloques,

atributos, líneas múltiples. 
.-  Dibujo en 3D. 
.-  Ficheros de intercambio. 

.-  Personalización. 
 

6 y 7 de octubre
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